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ANIMER DU TEXTE OU DES OBIJETS

Vous pouvez animer le texte, les images, les formes, les tableaux les Graphiques SmartArt et d’autres objets dans

votre présentation PowerPoint.
Les effets permettent de faire apparaitre un objet, de le faire disparaitre ou de le déplacer. lIs peuvent également

modifier la taille ou la couleur d’un objet.

Une "animation" concerne une diapo et une seule. Il s'agit d'un effet produit sur un ou plusieurs éléments de la
diapo, comme l'apparition d'une image, le déroulement d'un texte, la disparition d'une image etc...
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Dans la zone de travail, sélectionner un élément, que ce
soit un bout de texte, une image, un graphique ou quoi
gue ce soit d'autres.

Dans I'onglet « ANIMATIONS » il suffit de choisir
une animation parmi celles proposées
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Réorganiser I'animation
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Pour animer un objet (texte, image, SmartArt etc|..), il convient g’aberd de le sélectionner

Dans 'onglet Animations et dans le groupe Animation avancée, cliquer +*
sur Volet Animation. e

L A A Sk A
Le Volet Animation apparait alors dans la partie droite de votre écran. Il va — * ;) 4 e
»VOUus permettre de gérer les différentes animations. ]
o KK A A X
Ensuite, cliguez sur Ajouter une animation et choisissez une animation. B f \3 f _ _

Sous menu du volet animation
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Deux méthodes pour insérer une animation :
= S eee® § - Automatiquement en cliquant sur les propositions de PP (animation enregistrée
o Accueil  Insertion  De onceptio M \nimations automatiquement)
1 - En ouvrant les sous menus « Autres effet.... » (enregistrement en cliquant sur OK)
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Apercu Aucune Apparaitre Fondu Entrée brus... Flottantent.. Fractionnel
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Un clic sur « Apercu » permet de visualiser |'effet
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Le groupe Minutage vous permet de

choisir le déclenchement de I'animation, Dok Y Gt ) e e
sa durée et son délai d'apparition. S S o % s O

Volet Animation

I Lire a partir de

Cette manipulation est a effectuer pour
chaque objet a animer. <

'I“rléj ¢ Picture 2
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Durée : permet d'augmenter ou eereduire

la durée d'un effet.

Délai : permet de retarder l'exécution d'un
effet.
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DEMARRAGE AUTOMATIQUE DES ANIMATIONS = ) morc boutet - [
folet Animation P _Démafer: |Aveclapréc.. ¥| R rganlserlanlmatlon
. " . . PIF . e © Durée: 3 lacer antérieurement
Dans le VOIet mmUtage; sur Ia premiere animation < teproduire I'animation .Delal _00,00 : v Deplacer ultérieurement
afficher « avec la précédente » tion avancée Minutage A
Volet Animation v X
Les animations suivantes s'appliqueront en fonction du > Uired partirde | =

résultat a obtenir : soit

0 v ZoneTexte13:..[ [ | -
® % ZoneTexte 12:... ' ‘
« avec la précédente » I'animation démarrera avec & : 2018 :]:
. . 7 7 pour
I'animation précédente
« apres la précédente » I'animation démarrera apres
I'animation précédente.
La lecture d’apparition des animations se lit dans le
« Volet d’Animation » <
A défaut de précisions dans I'ordre des animations, ’Em% S eesheion
. . &) Durée: u clic + Déplacer antérieurement
Ia |eCtU re se fera au CIlC sur Ia dlapO (B Délai: Avecla précédente | peplacer ultérieurement

Aprés la précédente



ENREGISTREMENT DU DIAPORANMA

Présentation PowerPoint

1. Dans le menu Fichier, sélectionnez Enregistrer sous.

Présentation PowerPoint
Présentation PowerPoint prenant en charge les macros
Présentation PowerPoint 97-2003

PDF

Document XP5

Modele PowerPoint

Modéle PowerPoint prenant en charge les macros
Modele PowerPoint 97-2003

Theme Office

Diaporama PowerPoint prenant en charge les macros

2. Sélectionnez le dossier dans lequel vous voulez stocker
votre fichier de diaporama PowerPoint.

3. Dans la zone Type, sélectionnez soit :
- Présentation Power Point (pptx) projet non terminé

- Diaporama PowerPoint (ppsx) diaporama terminé Diaperama PowerPoint 37-2003
Complément PowerPoint
Ou suivant version en « ppt » ou « pps » Complément PowerPoint 97-2003
[ entaticnn ¥4l ProseerB nint

Windows Media Video
Forrmat GIF animé
Forrmat IPEG

Forrmat PMG

Format TIFF

Bitmap indépendante du périphérique
Metafichier Windows

Metafichier Windows amélioré
Format VG (5calable Vector Graphics)
Plan/RTF

Présentation de 'image PowerPoint
Présentation Open XML Strict
Présentation OpenDocument

4. Sélectionnez Enregistrer.

5. Une fois enregistré, les fichiers PPSX (présentations finies)
peuvent étre lus par des utilisateurs qui ne possedent pas la
version commerciale de PowerPoint, et étre envoyé par maj

Attention : Pour une utilisation sur les réseaux sociaux
(Facebock...) celui-ci doit étre enregistré en Vidéo MP4







Quelques exemples d’animations dans « AUTRES EFFETS D’ENTREE » :

APPARITION le texte ou I'objet apparait rapidement

FONDU le texte ou I'objet apparait progressivement

ENTREE BRUSQUE le texte ou l'objet apparait en volant depuis les cotés (option d’effet pour I'apparition)

FRACTIONNEMENT les moitiés d’un objet ou d’un texte se réunissent en se déplacant a partir d’'une direction
spécifiée

BALAYAGE le texte ou l'objet apparait avec effet de balayage a partir d’'une direction spécifiée

BARRES ALEATOIRES le texte ou l'objet apparait derriere des barres qui pivotent et disparaissent
AGRANDIR ET TOURNER le texte ou l'objet pivote en se rapprochant avec effet de zoom depuis l'arriere plan
ZOOM ou ZOOM SIMPLE le texte ou l'objet se rapproche avec effet de zoom depuis 'arriere plan

STORES le texte ou l'objet apparait derriere les lames verticales ou horizontales d’un store
DAMIER le texte ou l'objet apparait en mode damier

DEVELOPPEMENT le texte ou l'objet grossit depuis le milieu vers I'extérieur

INSERTION FURTIVE le texte ou l'objet glisse a I'écran a partir d’'une direction spécifiée

ELEVER le texte ou l'objet apparait en volant depuis le bas de I'écran et se met en place
ETIRER le texte ou l'objet apparait avec effet d’étirement a partir d’'une direction spécifiée
BANDES le texte ou l'objet apparait avec effet de décollement a partir d’'une direction spécifiée

ROTATION le texte ou l'objet pivote dans le sens des aiguilles d’'une montre ou dans le sens inverse



Quelques exemples d’animations dans « DANS AUTRES EFFETS DE SORTIE »
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Exemple « Roue » plusieurs rayons possibles

DISPARITION le texte ou l'objet disparait rapidement
FONDU le texte ou l'objet disparait en fondu
SORTIE BRUSQUE le texte ou l'objet sort en volant dans une direction spécifiée
FRACTIONNEMENT le texte ou l'objet est fractionné en deux dans une direction spécifiée et disparait
BALAYAGE le texte ou l'objet disparait avec effet de balayage dans une direction spécifiée
BARRES ALEATOIRES le texte ou l'objet disparait derriere les barres qui disparaissent également
ZOOM OU ZOOM SIMPLE le texte ou l'objet disparait vers l'arriere plan avec effet de zoom arriere
STORES le texte ou l'objet disparait derriere les lames verticales ou horizontales d’un store
DAMIER le texte ou l'objet disparait en mode damier
SORTIE FURTIVE le texte ou l'objet diminue et disparait a la vue dans une direction spécifiée
ETIRE le texte ou l'objet s’étire horizontalement tout en disparaissant
BANDES le texte ou l'objet disparait avec effet de décollement dans une direction spécifiée
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Certaines animations (entrée ou sortie) disposent dans . U A
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